GENIUS LOCI

viva, emogdes, mutavel

construcao

DESCRIGOES BASICAS

Um construto vivo que se molda & partir da emocdes

e vontade do seu dono.

Atualmente  se encontra inerte em uma regido
esperando o préximo dono.

Atualmente é uma torre de farol na regido costeira,
gque de tempos em tempos recebe turistas e

entusiastas.
O construto toca uma melodia em busca de alguém que
ressoe com ele.
Algumas salas

do farol se mantem fechadas

LOCRLIDRDES NATURAIS

NOME

Nahay Niara Niory - A torre dos Mistério

PECULIARIDADES

Feliz - construto amarelado e outras cores vivas
Triste - construto amarronzado e ares triste

A salas internas também se adequam as vontade e
desejos dos donos, a dungeon de cada dono é a “"cara
dele"

Quando o antigo mestre morre, as resquicios de suas
emogles, vontades e desejos se mantém no construto.

"arcanamente” pois possuem escritos antigos  que *Para ativar 0 construto precisa de uma motivacgao,
contam um pouco da historia do construto e sua vontade e emocgles fortes para satisfazer as
TRES PORQUES

Pg 1 - Origem: Senso Comum- Um mago poderoso

que criou

esse local deixando sua consciéncia nele /

Arcanos e/ou Religiosos: Criagdo além do tempo, uma entidade largou na "Terra" por algum motivo.
Pq 2 - Funcdo: Senso Comum- N&o existe um senso, cada um cria de acordo com a sua necessidade [/
Arcanos e os Religioso diferem seus pensamento, um levando para fungBes académicas e o outro uma funcao
mais espiritualidade

BACKGROUND ATUALIDADES
Poucos sabem da real faceta da torra como construto Apesar das informacBes estarem nas salas fechadas,
e menos ainda sabem como poderia  ativa-lo. entender o0 processo de ativagcdo é complexo e ainda

A origem da Torre € desconhecida, e nao sabem o

real motivo da sua criagéo.-

Por ser um criagdo sem vida, ndo possui nem lado
bom e nem o lado mal, vai do dono usa-la como
quiser, variando de um ponto seguro para 0S
descansos e recuperacdes, guanto a pior dungeon que
0S aventureiros ja entraram.

LENDA FALSA - O mago colocou  consciéncia no

ter o0s pré-requisito é mais complexo ainda.
Emtoda a histéria de existéncia do construto,
nunca houve nada que pudesse danificar sua
construcao, para faze-la  parar, precisa tirar 0
domonio do antigo dono e ser o novo dono.

- MESTRE- O nome do mago que criou a torre se
chama Sanor Sanor

- MESTRE- A construgdo  existe
primeiro  registros historicos

- MESTRE- Por ser um construto

desde antes dos

vivo, ele evolui?

EXTRAS
Proposta 1 - Umjuiz de uma grande cidade ¢é o atual dono do Construto. As pessoas do pais sdo levadas
para serem julgada na "Torre da Lei Cega'. Os boatos dizem quem as leis que a torre julga ndo sdo téo
imparciais assim. O prefeito de uma cidade que precisa levar o0s atuais acusados (um parente dele no
meio) pede ajuda aos aventureiros para convencer o0 juiz da inocéncia do seu parente.

-OBS- Anotar todas as coisas boas e ruins (relevantes) para os jogadores serem julgados no final da
Dungeon

Proposta 2 - Atualmente a torre € o "Santuario das Boas Memdérias", onde um rei bondoso é o atual dono.
I Im necromante  lniica desenhrin comn  Aativar n mecaniemn da Torre e nretende trazer n infernn na terra



	untitled1: construção viva, emoções, mutável
	untitled2: Nahay Niara Niory - A torre dos Mistério
	untitled3: Feliz - construto amarelado e outras cores vivas
Triste - construto amarronzado e ares triste


A salas internas também se adequam as vontade e desejos dos donos, a dungeon de cada dono é a "cara dele"
Quando o antigo mestre morre, as resquícios de suas emoções, vontades e desejos se mantém no construto.

*Para ativar o construto precisa de uma motivação, vontade e emoções fortes para satisfazer as necessidades do construto.

A torre responde ao dono, se o dono é obcecado pela torre, a torre tbm será por ele, tornando um ser parasita, causando a morte do dono.
	untitled4: Um construto vivo que se molda à partir da emoções  e vontade do seu dono.
Atualmente se encontra inerte em uma região esperando o próximo dono.
Atualmente é uma torre de farol na região costeira, que de tempos em tempos recebe turistas e entusiastas.
O construto toca uma melodia em busca de alguém que ressoe com ele.
Algumas salas do farol se mantem fechadas "arcanamente" pois possuem escritos antigos que contam um pouco da historia do construto e sua ativação.
- Torne esse construto uma Dungeon - 
	untitled5: Poucos sabem da real faceta da torra como construto e menos ainda sabem como poderia ativá-lo.
A origem da Torre é desconhecida, e não sabem o real motivo da sua criação.-
Por ser um criação sem vida, não possui nem lado bom e nem o lado mal, vai do dono usá-la como quiser, variando de um ponto seguro para os descansos e recuperações, quanto a pior dungeon que os aventureiros já entraram.


LENDA FALSA - O mago colocou consciência no construto, por isso ele age e reage de uma certa forma
	untitled6: Apesar das informações estarem nas salas fechadas, entender o processo de ativação é complexo e ainda ter os pré-requisito é mais complexo ainda.
Em toda a história de existência do construto, nunca houve nada que pudesse danificar sua construção, para faze-la parar, precisa tirar o domonio do antigo dono e ser o novo dono.
- MESTRE - O nome do mago que criou a torre se chama Sanor Sanor
- MESTRE - A construção existe desde antes dos primeiro registros históricos
- MESTRE - Por ser um construto vivo, ele evolui? Se tornará um dia uma cidade viva?
	untitled7: Pq 1 - Origem: Senso Comum - Um mago poderoso que criou esse local deixando sua consciência nele / Arcanos e/ou Religiosos: Criação além do tempo, uma entidade largou na "Terra" por algum motivo.

Pq 2 - Função: Senso Comum -  Não existe um senso, cada um cria de acordo com a sua necessidade / Arcanos e os Religioso diferem seus pensamento, um levando para funções acadêmicas e o outro uma função mais espiritualidade
	untitled8: Proposta 1 - Um juiz de uma grande cidade é o atual dono do Construto. As pessoas do país são levadas para serem julgada na "Torre da Lei Cega". Os boatos dizem quem as leis que a torre julga não são tão imparciais assim. O prefeito de uma cidade que precisa levar os atuais acusados (um parente dele no meio) pede ajuda aos aventureiros para convencer o juiz da inocência do seu parente.
-OBS- Anotar todas as coisas boas e ruins (relevantes) para os jogadores serem julgados no final da Dungeon

Proposta 2 - Atualmente a torre é o "Santuário das Boas Memórias", onde um rei bondoso é o atual dono. Um necromante louco descobriu como ativar o mecanismo da Torre e pretende trazer o inferno na terra sendo ele o novo governante do mundo.


