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	untitled1: Vulcão ativo, cidade exploratória, relíquia mágicas 
	untitled2: (Vulcão) Koko Lepô - 
	untitled3: Existem pequenos entrepostos no vulcão que servem como portos seguros para aventureiros e mercadores que decidem explorar os arredores da lava do vulcão.Um dos maiores problemas dos caçadores de relíquias é a constante embate contra os demônios e criaturas que surgem da lava.Em locais randômicos no vulcão existem gases com diversos efeitos, tanto benignos quando malignos, o trabalho dos alquimistas do vulcão de encontrar e purificar esses gases.Existem fontes termais ao arredor do vulcão que possuem saída de gases benéficos e mágicos (fontes mais caras do se sabem)
	untitled4: Vulcão colossal com cidades em seu contornoAlguns itens mágicos de origem desconhecida flutuam e aparecem de tempos em tempos a superfície do magma.As estruturas portuárias são envolvidas ou de obsidianas ou outros metais magicamente imbuidos para aguentar a lava.Existem várias pequenas cidades, mas existem uma que se tornou a referencia quanto a tecnologia de exploração e viagens no vulcão.O terreno vulcânico criou oportunidades agrícolas, porém os terrenos pertossão sempre quentes, com geiseres e temperaturas mais altas.Com o sonho da prosperidade, diversos aventureiros de vários tipos e níveis vem tentar a sorte com o "enriquecimento fácil"
	untitled5: A fenda vulcânica não se fecha pelos fatores ambientais e arcanos que circulam o vulcão, mas não sabemos o porque disso."Tudo que você conseguir levar será seu" - os artefatos mágicos, armas, tecnologias e tudo que puder tirar do vulcão é de quem achou.
	untitled6: Os habitantes de Awa Palekana - monitoram as investidas dos seres do magma com um detector de energia maligna, quando acontece o aumento do "pulsar maligno" as hordas aparecem.De tempos em tempos o bolsões de gases sobem com pedaços da antiga cidade, trazendo artefatos e tecnologias antigas (algumas funcionando e outras não)
	untitled7: Pq 1 - A origem da fenda do vulcão ocorreu por uma catástrofe gigantesca amplificada por efeitos mágicos e tecnológicas de uma cidade antiga a muito tempo esquecida.Pq 2 - O governante dessa cidade, que já era um local próspero desejava mais riqueza e influencia, mandou seus arcanos e pesquisadores acharem um material rentável e fácil de conseguirPq3 - Ao descobrirem que a cidade estava sob um bolsão de lava "especial" poderia extraí-lo, mas com a pressa e a ganancia deu errado, a fenda abriu demais e a cidade foi engolida.
	untitled8: 1- Anael (O Anjo do Vidro) procura aventureiros para incursões em Koko Lepô para fechar os portais demoníacos, a urgência está maior pelo aumento dos Pulsares Malignos. Alguns paladinos dizem que pode um sinal para a vinda de um gigante elemental ou um príncipe do abismo.2- A maior guilda de mercadores e exploradores do Vulcão aumentou o preço das recompensas das relíquias, tudo que poder levar debaixo dos braços será seu.3- Mea Hana, uma goblin artífice, está contratando aventureiros para ajudá-la em um tarefa de coletar os gases vulcânicos. Como o pagamento é muito mais que o normal os nativos estão com receio de aceitar pelo periculosidade.


