GENIUS LOCI
Deserto - Frio (congelante) - ruinas
DESCRICOES BASICAS
- Pessoas com acampamentos itinerantes que fogem
das tempestades do ventos cortantes
- Salamandra do Gelo: produzem toxinas hipotermais

- Existe um povo (meio dragdo) que defende as
ruinas antigas da regido e sdo devotos do dragéo.
- Esse povo meio dragdo tem como principal sustento
a carne de besouros da neve

- Os flocos de neve sé@o tdo finos
areia congelada

que parecem ser

- Ruinas de um povo a muito esquecido.  As poucas - Debaixo dessa neve tem areia congelada
estruturas que ainda se mantém sdo de pedra
calcaria e marmore.
TRES PORQUES

1- O deserto congelado era um deserto tradicional gue tornou-se  congelado ou sempre foi?
pg 1 - era um deserto tradicional que foi congelado por alguma coisa coisa.
pg 2 - os habitantes da cidade trouxeram algumas pedras (que sdo aquelas que ainda podem ser encontradas
nas ruinas) para deixar o0 calor mais ameno, mas algo aconteceu e perdeu o0 controle
pq 3 - as pedras em ressonancia chamaram esse imenso dragdo que amplificou 0s poderes das pedras
deivandn A reniin inteira ronneladag

BACKGROUND ATUALIDADES
* Quando matarem o dragdo, as ruinas se reergueram * As pedras foram tiradas das montanhas que antes
e o deserto voltara a ser como era antes. (lenda) era 0 ninho desse dragdo
* Aquele que trouxer de volta a vida, a ruina, sera * Muitos viajantes morrem nessas terras seja por
0 novo soberano dessa cidade antiga. (lenda) hipotermia ou ferimentos causados pelas ‘"laminas de
* Os meio dragbes tem como objetivo acordar o vento" ou por embate com os meio dragbes protetores
dragdo que hiberna para trazer o0 caos para a da ruina.
regido.  (lenda) * Durante a "muda" do dragdo, seus devotos pegam

essas partes
usam nas ruinas.

adornam com efeitos
* Os meio dragdes
adormecido,

LOCRLIDRDES NATURAIS

NOME

Oken Isawani - O Deserto do P6 de Diamante

PECULIARIDADES

- Tempestades moveis de ventos frios
tem a capacidade de fazer cortes
algumas construgdes.

- Os ferimentos e hipotermia causada pela
tempestade ndo pode ser curado por meios normais.
- Dragdo gigantesco "adormecido" guando se
movimento durante sua hibernagdo cria ventos,
guando respira cria outro tipo de ventania e
qgualquer outro movimento gera ventanias diferentes.

e rapidos que
na carne humana e

(unhas, dente, chifre, escama, etc) e

Tornando as pedras que elas
magicos

tem como objetivo manter o dragao

pois sabe que ele é cadtico. (real)

EXTRAS

Gancho de Histéria 1
Os meio dragdo estdo tendo problemas
pedem ajuda aos aventureiros

de ataques
para acabar

Gancho de Historia 2
Um viajante ferido aborda os aventureiros,
sequestro  dos companheiros.

pois ele

Ganchn de HistéAria 2

repentinos (fica
com esses ataques.

a cargo do mestre dizer de quem) e eles

atacado por meio dragbes e mente sobre um

Ele pede ajuda para o resgate.



	untitled1: Deserto - Frio (congelante) - ruínas
	untitled2: Öken Isawani - O Deserto do Pó de Diamante
	untitled3: - Tempestades móveis de ventos frios e rápidos que tem a capacidade de fazer cortes na carne humana e algumas construções.
- Os ferimentos e hipotermia causada pela tempestade não pode ser curado por meios normais.
- Dragão gigantesco "adormecido" quando se movimento durante sua hibernação cria ventos, quando respira cria outro tipo de ventania e qualquer outro movimento gera ventanias diferentes.
- Debaixo dessa neve tem areia congelada
	untitled4: - Pessoas com acampamentos itinerantes que fogem das tempestades do ventos cortantes
- Salamandra do Gelo: produzem toxinas hipotermais
- Existe um povo (meio dragão) que defende as ruínas antigas da região e são devotos do dragão.
- Esse povo meio dragão tem como principal sustento a carne de besouros da neve
- Os flocos de neve são tão finos que parecem ser areia congelada
- Ruínas de um povo a muito esquecido. As poucas estruturas que ainda se mantêm são de pedra calcária e mármore.
	untitled5: * Quando matarem o dragão, as ruínas se reergueram e o deserto voltará a ser como era antes. (lenda)
* Aquele que trouxer de volta a vida, a ruína, será o novo soberano dessa cidade antiga. (lenda)
* Os meio dragões tem como objetivo acordar o dragão que hiberna para trazer o caos para a região. (lenda)
	untitled6: * As pedras foram tiradas das montanhas que antes era o ninho desse dragão
* Muitos viajantes morrem nessas terras seja por hipotermia ou ferimentos causados pelas "laminas de vento" ou por embate com os meio dragões protetores da ruína.
* Durante a "muda" do dragão, seus devotos pegam essas partes (unhas, dente, chifre, escama, etc) e usam nas ruínas. Tornando as pedras que elas adornam com efeitos mágicos
* Os meio dragões tem como objetivo manter o dragão adormecido, pois sabe que ele é caótico. (real)
	untitled7: 1- O deserto congelado era um deserto tradicional que tornou-se congelado ou sempre foi?

pq 1 - era um deserto tradicional que foi congelado por alguma coisa coisa.

pq 2 - os habitantes da cidade trouxeram algumas pedras (que são aquelas que ainda podem ser encontradas nas ruínas) para deixar o calor mais ameno, mas algo aconteceu e perdeu o controle

pq 3 - as pedras em ressonancia chamaram esse imenso dragão que amplificou os poderes das pedras deixando a região inteira congeladas
	untitled8: Gancho de História 1
Os meio dragão estão tendo problemas de ataques repentinos (fica a cargo do mestre dizer de quem) e eles pedem ajuda aos aventureiros para acabar com esses ataques.

Gancho de História 2
Um viajante ferido aborda os aventureiros, pois ele foi atacado por meio dragões e mente sobre um sequestro dos companheiros. Ele pede ajuda para o resgate.

Gancho de História 3
Os aventureiros tem como objetivo decifrar as runas da cidade perdida do deserto congelado antes que a profecia se concretize.


