GENIUS LOCI

TORRE, DIVERSAO CAOTICA, GOTICO FOFO

DESCRIGOES BASICAS

UM TORREINVERTIDA SE ENCONTRANO MEIO DA CIDADE, O
TELHADOFLUTUA MAIS OU MENOS20, 30CM DE ALTURA.
POSSUI UMA ARQUITETURAQUE APESARDE TER UM AR MAIS
GOTICO E CHEIO DE CORES, VIDA E DETALHESALEGRES.
POSSUI MUITAS PORTASE CADA PORTAUMADIVERSAO
DIFERENTE.

A TORREFLUTUA ENCIMA DE UMALAGO E O PRIMEIRO
DESAFIO PARA ENTRARNA TORREE NAO MOLHAROS PES.
EXISTEM 7 PORTASTRANCADAS,A ANOSNINGUEMSABE O
QUE REALMENTETEM LA.

AS PORTASE JANELAS SAO ALTAS E CURTAS, UMA

!_U_I\/lINAA(;_A_O_VEMQO TETO(CHAO), MAS NINGUEMSABE COM(

NOME

EPFANIA - A TORREDOS SETE DESEJOS

PECULIARIDADES

A TORREPOSSUI 21 PORTAS, SENDO7 DELAS COM
ENTRETENIMENTOSONSE SAUDAVEIS, 7 DELAS COM
ENTRETENIMENTONEUTROSE 7 DELAS COM"ENTRENIMENTC
MACABROS" .

A CADA7 DIAS AS PORTASMUDAMDE POSICAO.

AS PORTASDA TORRESE ABREMEM LOCAIS DIVERSOS DO
"GLOBO" E NINGUEMO PORQUEA TORREESCOLHEUESSES
LOCAIS.

TRES PORQUES

1- UMACIVILAZAGAO MUITO ANTIGA POSSUIA CONHECIMENT@RQUITETONICOSE MAGICOMUITO A FRENTE DE SEU
TEMPO. SETE IRMAO ARQUITETOS COMOFORMADE PRESENTEARA HUMANIDADECRIARAM ESSA TORRECOMHABILIDADE DE
ABRIR PORTASDIMENSIONAIS PELO GLOBO. E NINGUEMSABE O PORQUEO DESAPARECIMENTMESSA CIVILIZAGCAO.

2- APOS A CONSTRUGCAMA TORRE, TODA MAGIA E TECNOLOGIAINCORPORADANA TORRE, FEZ COMQUE A CONSTRUGAO
IDENTIFICASSE A REAL INSTABILIDADE DA MENTEE CORAGACHUMANOS,FICANDO INVERTIDA.

3- COMTODA MAGIA USADANELA, ELA CRIOU UMAPEQUENASENCIENCIA.

BACKGROUND

"DIZEM QUE AQUELESQUE NAO POSSUEMUM CORAGAO
BONDOSO,FICA PRESONAS SALAS MALIGNAS"

"DIZEM QUE O MOTIVO DA TORRENAO ACEITAR PESSOAS
COMPES MOLHADOE PORQUEUM ESPIRITO DE UMA MULHEF
AFOGADANO LAGO ZANZA PELAS ESCADARIAS DA TORRE"

"DIZEM QUE PARA VOCE CONSEGUIRA CHAVE DAS PORTAS
TRANCADASPRECISA SUPERARUM DOS PECADOSQUE ELA
REPRESENTA"

ATUALIDADES

OS DESAFIOS DE CADA SALA SAO QUEBRA-CABEGARQUE
IRAO AVALIAR A INDOLE E SAGACIDADEDAS PESSOASQUE
ENTRAMNESSAS SALAS.

7 SALAS DE DESAFIOS FiSICOS
7 SALAS DE DESAFIOS LOGICOS i
7 SALAS DE DESAFIOS EMOCIONAIS (MORAIS E ETICOS)

CADA UMADAS SALAS, A PORTAPOSSUI UM GOSTO
CARACTERISTICA DA TEMATICA DA SALA

PARA ANDARPELA TORREPRECISA ANDARDE COSTASOU

EXTRAS

1- CACAAO TESOURO

OS NOBRESE RICOS DA CIDADE, SABEMQUE APOS VENCERUM DESAFIO DAS SALAS, A TORREDISTRIBUI

UM PREMIO

MAGICO. ESSES NOBRESCONTRATAMPESSOASPARA VENCERESSES DESAFIOS E TRAZER ESSAS RECOMPENS®UE PODEM

SER ALEATORIAS, MAS QUANDOVALIOSAS SAO CARAS.
2- RESGATEDO AZARADO

UMA PESSOAIMPORTANTESE PERDEUEM UMA DAS PORTAS, ESTAO CONTRATAND@MA EQUIPE DE RESGATEPARA TRAZER A

PESSOADE VOLTA.
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