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	untitled1: FIORDE, ÚLTIMA DEFESA, MÁGICO
	untitled2: MORKE - A VEIA DA ESCURIDÃO
	untitled3: APENAS BARCOS COM PEQUENAS DIMENSÕES PODEM ATRAVESSAR, PELA DIFICULDADE.
DE TEMPOS EM TEMPOS ALGUMAS CRIATURAS MARINHAS SERPEITÓIDES AVANÇAM PARA DENTRO DO FIORDE.
HARPIAS E OUTRAS CRIATURAS ALADAS APROVEITAM CLIMAS ADVERSOS PARA AFUNDAR ALGUNS BARCOS, ROUBÁ-LOS E SE ALIMENTAR.
AS COLUNAS DE PEDRA POSSUEM FATORES MÁGICOS, MAS POOR SEREM DURAS E DE DIFICIL ACESSO NÃO PODEM SER MINERADAS. A EROSÃO PELA CHUVA VAI DESGASTANDO E LEVANDO ESSAS "PÓ" MÁGICO PARA O FUNDO DO FIORDE ONDE É MAIS FÁCIL GARIMPAR.
	untitled4: MONTANHAS ALTAS FIZERAM COM QUE A SAÍDA PARA O MAR FOSSE MUITO EXTREITA, ALÉM DO MAIS A ENTRADA DE LUZ É BEM BAIXA FAZENDO COM QUE PAREÇA SER SEMPRE FINAL DE TARDE OU NOITE DURANTE TODO O TRAJETO.
AS MARÉS FAZEM COM QUE A ENTRADA E SAÍDA SEJA TURBULENTO E DEPENDENTE DA PRÓPRIA MARÉ, ESSES MOVIMENTOS JUNTAMENTE COM A EROSÃO DEIXOU O CAMINHO TORTUOSO E CHEIO DE PERDRAS, RECIFES E OUTRAS BARREIRAS NATURAIS.
PEDRAS ESCURAS, UMIDAS E CHEIAS DE "ALGAS" DÃO UM ASPECTO MAIS SOMBRIO PARA O FIORDE.
O CLIMA HOSTÍL FAZ COM QUE OS NAVEGANTES PRECISEM SE PREOCUPAR COM O HORÁRIO E DIA DO ANO PARA EVITAR O MÁXIMO DE CHUVA, VENTO E OUTROS FATORES AMBIENTAIS.
	untitled5: "CUIDADO! QUANDO A MARÉ SOBE, É QUANDO AS CRIATURAS DO FUNDO DO MAR DECIDEM ENTRAR NO FIORDE"

"OS HABITANTES DA REGIÃO NAO CONSEGUEM PURIFICAR A MAGIA DA MANEIRA CORRETA, FAZENDO RITUAIS NEFASTOS, NÓS ANÕES CONSEGUIMOS FAZER ESSA PURIFICAÇÃO DE FORMA MAIS CORRETA. NÓS DEVIAMOS SER OS DONOS DO LOCAL"


	untitled6: POR CAUSA DO ORGULHO DOS ANÕES, ESSA RAÇA TENTA CONSTANTEMENTE SER DONA DO LOCAL, NÃO IMPORTA AS CONSEQUENCIAS E OS ESFORÇOS PARA ISSO.

APESAR DOS PESARES ALGUNS LOTES DA PEDRA MAGICA PODEM VIR MAIS OU MENOS PURAS, FAZENDO COM QUE OS BOATOS NEGATIVOS DA QUALIDADE DA PURIFICAÇÃO GANHE FORÇA.

ALGUNS ANÕES INFILTRADOS CONSEGUEM TANTO ROUBAR ALGUNS LOTES BONS, QUANTO PIORAR AQUELES SÃO "FALHOS"
	untitled7: 1- APÓS UMA BATALHA OS SOBREVIVENTES CONSEGUIRAM FUGIR ATÉ ACHAR UM LOCAL QUE PUDSSE SER DIFÍCIL A ENTRADA E SAÍDA, ATÉ QUE ENCONTRARAM ESSA REGIAO DE FIORDE E ASSIM FIZERAM SUA CASA.

2- O MEDO SE TRANSFORMOU EM VONTADE PELA DISCOBERTA DO MINÉRIO E COM ISSO COMEÇARAM A GANHAR FORÇA E NOTORIEDADE

3- COMA  ASCENÇÃO DESSE GRUPO DE REFUGIADOS, A GANANCIA DAS OUTRAS CIDADES FEZ COM QUE A VEIA DA ESCURIDÃO SE TORNAR-SE UM CAMPO DE BARTALHA, HOMEM VS HOMEM E HOMEM VS NATUREZA
	untitled8: 1- INVESTIGAÇÃO
UM DOS FUNCIONÁRIOS DA MINERAÇÃO PERCEBEU QUE ALGO ESTRANHO ESTÁ ACONTECENDO FREQUENTEMENTE EM ALGUNS LOTES. COM MEDO DE PERDER O EMPERGO, CONTRATA ALGUNS ESTRANGEIROS DE PASSAGEM PARA TENTAR DESCOBRIR SUAS SUSPEITAS.

2- INVASÃO
CANSADOS DE FAZER O TRABALHO POR FORA OS ANÕES DECIDEM QUE ESTÁ NO HORA DE PEGAR O LOCAL QUE É DE MERECIMENTO. 

3- RELIGIÃO
DE ACORDO COM UMA PROFECIA QUANDO HOUVESSE A MUDANÇA DO MAR, A VINDA DO "GIGANTE" SERIA ANUNCIADO. PORÉM OS LOCAIS ACREDITAM QUE ESSAS MUDANÇAS CAUSARIAM UM ENORME ESTRAGO NA CIDADE, ECON9OMIA, INFRA-ESTUTURA E ETC. UMA GUERRA CIVIL COMEÇA A SE ARMAR COM AQUELES QUE ACEITAM A VINDA DO GIGANTE COM SUAS CONSEQUENCIAS E OUTRO QUE DEFENDE QUE A PROFECIA É INTERPRETATIVA E O CAOS DEVE SER EVITADO.

4- FUGA
UMA NAÇÃO FECHOU A ENTRADA PELO LADO DE FORA, E ISSO CAUSARÁ UM GRANDE PROBLEMA. O TRABALHO DOS ESTRANGEIROS É FURAR A BARRICADA E ACABAR COM CERCO.



