GENIUS LOCI
Cassino - Amaldigoado - interplanar
DESCRICOES BASICAS
Cassino normal que viaja pelos planos como um
entretenimento itinerante.
Possui uma diversidade de jogos e entretenimento

para todas as ragas e crenga que forem adentrar no

LOCRLIDRDES NATURAIS

NOME
Castelo  Desiderium
PECULIARIDADES
Existem alguns trabalhadores do cassino chamados de
"Investigadores da Cobica", que fazem uma pesquisa

sobre 0 que os seres daquela
ter como prémios especiais.

localidade buscam para
Esse investigadores

cassino. podem mudar de forma para a raga ou etnia mais

O cassino é um castelo flutuante que a Unica aceita na regido para aumentar a empatia dos

maneira de entrar e sair sdo pelos Barqueiros do habitantes do local.

Prazer, que levam e trazem o0s apostadores. Ao entrar no cassino, 0s apostadores recebem uma

A parte externa se molda de acordo com a quantidade  de dinheiro  (que se adequam a realidade)

arquitetura local. Internamente  os ambientes s&o equivalente aquilo que eles querem apostar. A

constantes e mantem o mesmo tamanho e fungao. recepcionista entra uma quantidade de dinheiro

_ . equivalente ao valor daquilo que foi apostado.
TRES PORQUES

Pqg 1- Como surgiu esse Cassino? - Sete entidades interplanares (ligadas aos setes pecados) se juntaram

para criar um local que pudesse atrair diversos
Pg 2- Como essas entidades
era menor, decidiram  forgar

gue se tornasse um "perdedor/devedor"

precisavam que 0s seres

seres

que esse pecado acontecesse,
roubando a alma e por consequéncia

e perceberam que um cassino seria a melhor forma.
pecassem e viram que dependendo da regido o0 pecado
seja dentro do cassino ou a esséncia da pessoa
pecando a energia negativa

Pq 3- Alguns antigos apostadores ainda estdo dentro do cassino, e servem como forca motriz.

BACKGROUND ATUALIDADES
Dizem que nesse cassino, caso vocé tenha muita Quando um apostador comeca a ganhar demais, um dos
sorte  ou muita habilidade, vocé ganha prémios sete lideres do cassino vao jogar com ele
maravilhosos, até mesmo a imortalidade, mas 0s pessoalmente, para que eles percam. De acordo com o
riscos sdo altos. pecado que o apostador tiver mais forte.
Dizem que caso vocé deseje um premio ndao fisico, -De tempos em tempos, para manter a lenda viva,
como status, poder, influencia, vocé pode conseguir alguns jogadores recebem esses premios nao fisicos
com a quantia certa que ganhar no cassino. para assim aumentar a fama do cassino.

EXTRAS

Gancho - 1
Um grupo de criaturas maléficas, cadticas e sanguinérias estdo arquitetando em derrubar  os setes lideres
do cassino e tomar conta de todo o potencial gue o cassino tem de poder, infuléncia. Os jogadores

precisam  decidir gual lado ou nenhum deles
Gancho - 2

Umresgante: O motivo do resgante fica
volta. - DOOMCLOCKde x dias,

1ima trnea nela  alma da necsna

para ajudar.

para 0 mestre ou escritor(a).
que é o tempo para resgatar

O grupo precisa trazer a pessoa de

a pessoa, seja viva ainda ou tendo que propor



	untitled1: Cassino - Amaldiçoado - interplanar
	untitled2: Castelo Desiderium 
	untitled3: Existem alguns trabalhadores do cassino chamados de "Investigadores da Cobiça", que fazem uma pesquisa sobre o que os seres daquela localidade buscam para ter como prêmios especiais. Esse investigadores podem mudar de forma para a raça ou etnia mais aceita na região para aumentar a empatia dos habitantes do local.
Ao entrar no cassino, os apostadores recebem uma quantidade de dinheiro (que se adequam a realidade)equivalente aquilo que eles querem apostar. A recepcionista entra uma quantidade de dinheiro equivalente ao valor daquilo que foi apostado.
Quem morre ou perde para o cassino, fica no cassino, não vai para o céu nem para o inferno.
	untitled4: Cassino normal que viaja pelos planos como um entretenimento itinerante.
Possui uma diversidade de jogos e entretenimento para todas as raças e crença que forem adentrar no cassino.
O cassino é um castelo flutuante que a única maneira de entrar e sair são pelos Barqueiros do Prazer, que levam e trazem os apostadores.
A parte externa se molda de acordo com a arquitetura local. Internamente os ambientes são constantes e mantem o mesmo tamanho e função.

Castelo Desiderium - onde os sonhos se tornam realidade
	untitled5: Dizem que nesse cassino, caso você tenha muita sorte ou muita habilidade, você ganha prêmios maravilhosos, até mesmo a imortalidade, mas os riscos são altos.
Dizem que caso você deseje um premio não físico, como status, poder, influencia, você pode conseguir com a quantia certa que ganhar no cassino.
	untitled6: Quando um apostador começa a ganhar demais, um dos sete líderes do cassino vão jogar com ele pessoalmente, para que eles percam. De acordo com o pecado que o apostador tiver mais forte.
-De tempos em tempos, para manter a lenda viva, alguns jogadores recebem esses premios nao físicos para assim aumentar a fama do cassino.
	untitled7: Pq 1- Como surgiu esse Cassino? - Sete entidades interplanares (ligadas aos setes pecados) se juntaram para criar um local que pudesse atrair diversos seres e perceberam que um cassino seria a melhor forma.

Pq 2- Como essas entidades precisavam que os seres pecassem e viram que dependendo da região o pecado era menor, decidiram forçar que esse pecado acontecesse, seja dentro do cassino ou a essência da pessoa que se tornasse um "perdedor/devedor" roubando a alma e por consequência pecando a energia negativa

Pq 3- Alguns antigos apostadores ainda estão dentro do cassino, e servem como força motriz.
	untitled8: Gancho - 1
Um grupo de criaturas maléficas, caóticas e sanguinárias estão arquitetando em derrubar os setes líderes do cassino e tomar conta de todo o potencial que o cassino tem de poder, infulência. Os jogadores precisam decidir qual lado ou nenhum deles para ajudar. 

Gancho - 2
Um resgante: O motivo do resgante fica para o mestre ou escritor(a). O grupo precisa trazer a pessoa de volta. - DOOM CLOCK de x dias, que é o tempo para resgatar a pessoa, seja viva ainda ou tendo que propor uma troca pela alma da pessoa.

Gancho - 3
Dungeon dos pecados - Salas temáticas com os pecados / jogos mortais / ou qualquer outra ideia que quiser


